RESOLUCION DE PROBLEMAS

I. METAS DE COMPRENSION

- Reflexionar acerca de los procesos de solucionatdemas

« Analizar temas y aspectos relacionados con reswiwdg problemas

- Diferenciar un problema de un ejercicio

- Ejercitar estrategias para desarrollar las apt#ydgestrezas en las resoluciones de
problemas

- Participar en actividades heuristicas grupales

« Aplicar la creatividad en la solucion de problemas

- Utilizar las estrategias que permiten la soluciérpbblemas a situaciones
cotidianas.

II. JUSTIFICACION

Las matematicas son parte de la cultura univeraate todo una actividad humana,
especial, una manera de pensar que involucrar gpe@ecategorias como la exploracion,
el descubrimiento, la clasificacion, el analisisfesis, comprension, prediccion
abstraccion, induccion y deduccion permite questldéante apreciar con claridad su
importancia en el avance de la ciencia y la teqialg valorarla como una herramienta en
la comprension del mundo que nos rodea y contrélarsolucion de las necesidades de las
personas

En sentido la resolucién de problemas es la actiVidas compleja e importante que se
plantea dentro de las matematicas.

Los contenidos del mismo cobran sentido desdeoaiento que es necesario aplicarlos
para resolver una situacion problemética.

Asi las cosas, un problema es una situacién doma@ersona o grupo quiere o necesita
resolver pero no cuenta inicialmente de un camiastategia rapida y expedita que lo
conduzca a la solucién, lo que conlleva a blogugesnos impiden desarrollar procesos
creativos.

Para el matematico Hungaro - Americano GEORGE PORlfinaba que “resolver un
problema, es hacer un descubrimiento: un gran @nakignifica un gran descubrimiento”
y a renglon seguido decia “la resolucién de probkees un arte practico, como nadar o
tocar piano. De la misma forma que es necesanoducirse en el agua, para aprender a
resolver problemas los alumnos han de inventar mtiempo enfrentdndose a ellos”. En
este orden de ideas publicé un pequefio libro ttulgCémo resolverlo? En el cual
establece “un sistema de pensar que puede ayuaaesolver cualquier problema” cuyo
método consta de 4 etapas:



1. COMPRENDER ELPROBLEMA QUE SIGNIFICA

- Comprender cada una de las incognitas
- Comprender es estado final que se desea lo . ualgsEson las operaciones

permitidas.

- Trazar los graficos o diagramas y anotaciones quaifan visualizar mejor el
problema.

- Descodificar el texto y traducirlo al lenguaje nmaéico y elegir los procesos para
solucionarlo.

2. IDEAR UN PLAN

« Es el momento de planificar las acciones, parasguen los datos suministrados,
gue operaciones se van a utilizar y en que ordeelse proceder.

- Simplificacion teniendo en cuenta casos especificos

« Descomponer el problema en partes.

3. JECUCION DEL PLAN

- Poner en préactica cada uno de los pasos disefigdstfigar las acciones seguidas.

4. VERIFICACION DE RESULTADOS

« Comprobar si lo que hemos logrado es lo que sdajuer
« Verificar las implicaciones que tenga el problema.
- Tratarlo de resolver de un modo diferente.

Por estas razones, es importante que los estuslideit@ivel de primaria se les de las
herramientas pedagogicas y los fundamentos tedpeoa involucrarlos en la resolucion
de problemas como estrategia para fomentarle loigosade estudios, los procesos de
autonomia y de creatividad para alcanzar una fadmawtegral.

lil. T IPOS DE PROBLEMAS A TRABAJAR EN NIVEL DE PRIMARIA

« Problemas aritméticos
« De primer nivel
« Aditivos y sustrativos



De cambio
De combinacién
De comparacion
o De igualacion
« Multiplicacion - division
o Repartos equitativos
o De N factor
o Derazon
o De producto cartesiano.

o O O

o De segundo nivel
o De tercer nivel

« Problemas geométricos
« Problemas de razonamiento logico
« Problemas de recuento sistematico

« Problemas de razonamiento inductivos
« Problemas de razonamiento deductivo.

1. PROBLEMAS ARITMETICOS DE PRIMER NIVEL

Son aquellos que se pueden resolver por medioid@mg sustraccion.........
a la situacion planteadas pueden ser

- PROBLEMAS DE CAMBIO

Estos problemas los podemos resumir en la sigutabta.

Ci MODIFICACION  Cf CRECE DECRECE
CAMBIO 1 X X ? X
CAMBIO 2 X X ? X
CAMBIO 3 X ? X X
CAMBIO 4 X ? X X
CAMBIO 5 X X X X
CAMBIO 6 X X X X

de acuerdo

OPERADOR



Nota: El signo (X) representan los datos conocaimos.
El signo (?) es la incognita que se debe calcular.
EJEMPLO 1.

El dia 1 de mayo tenia en la cuenta de ahorro 82340y ultimo dia de mes tengo
$58.000 ¢, Qué dinero he ahorrado durante el mes?

S/ Ci = 25.000 58.000
Cf = 58.000 - 25.000
Modificacion (?) 33.000

Verificacion Ci = Ci + Modificacion
Cf = 25.000 + 33.000
Ci =58.000

EJEMPLO 2.

Patricia tenia ahorrado $75.000 para comprar umaareta. El dia que fue a comprarla. El
aviso del valor de la monareta era mayor al digetenia, por lo tanto, sus padres
tuvieron que aportar $28.500 mas ¢ Cuanto costofarata?

S// Ci = $75.000 75.000
Modificacién $28.500 28.500
Cf = ? (Crecit) 103.500

B) PROBLEMAS DE COMBINACION

P1 P2 T =P1UP2 | OPERACION
COMBINACION 1 X X ? +
COMBINACION 2 X ? X -
COMBINACION 3 ? X X -

Nota: P1 y P2 son conjuntos, que unidos dan el total{IP2 = T)

EJEMPLO 1.

A una pelicula asistieron 153 personas. Si latgahe 450 sillas ¢ Cuéntas sillas estaban
vacias?



S// P1 =153 P2 =P1
T =450 P2450 — 153
P2 =297

EJEMPLO 2.

En un parqueadero hay 28 automéviles y 73 motdagleCuantos automotores hay en el
parqueadero?

S/l P1 =28 P+ P2
P2=73 =P8 +73
T=101
EJEMPLO 3.

En una jaula quedaron 8 pdjaros y revolaron 5 ¢t0sfdjaros habian en la jaula?

S/l P1=8 =P1 +P2
P2=5 T=8 +5
T=7 T=13

C. PROBLEMAS DE COMPARACION

Ci D Cf | MAS QUE MENOS QUE | OPERADOR
CAMBIO 1 X X ? X +
CAMBIO 2 X X ? X -
CAMBIO 3 X ? X X -
CAMBIO 4 X ? X X -
CAMBIO 5 ? X X X -
CAMBIO 6 ? X X X +

Ci = Cantidad inicial
Cf = Cantidad final

D = diferencia
EJEMPLO 1.

Flor y José estan llenando un album sobre la HaaraFlor tiene 187 fichas teniendo 46
mas que José ¢ Cuantas fichas tiene José?



S/ Cf =187 Ci=Cf -D

D = 46 (més) Ci= 187 - 46
Ci="? Ci=141
EJEMPLO 2.

En dos cajas A y B estan llenas de juguetes emjdaB-hay 18 y en la caja A hay 6

juguetes menos que en B ¢ Cuantos juguetes haycajalA? ¢ Cuantos juguetes hay en
total?

S/ Cf =18 a Ci=Cf-D
D : 6 ( menos) Ci=18-6
Ci=? Ci=12

b) T=PUP2
T=18 +12
T= 30

D. PROBLEMAS DE IGUALACION

Ci D Cf CRECE DECRECE OPERADOR
IGUALAR 1 X X ? X +
IGUALAR 2 X X ? X -
IGUALAR 3 X ? X X -
IGUALAR 4 X ? X X -
IGUALAR 5 ? X X X -
IGUALAR 6 é X X - +

Ci = Cantidad Inicial
Cf = Cantidad Final
D = Diferencia

EJEMPLO 1.

Daniela tiene 35 libros de cuentos y Javier 23 ptogdibros mas debe tener Javier para
tener el mismo nimero de libros de Daniela?

Ci=35 D =£€Cf
D=7 D=35-23
Cf=23 12
EJEMPLO 2.

En parqueadero A hay 28 automotores. Si en el padgro B hay 12 automotores mas que
A. ¢ Cuantos automotores hay en el parqueadero B?



S//Ci=28 efCi +D
D =12 (mas) Gf 28 + 12
Cf =40

PROBLEMAS DE FACTOR N O DE COMPARACION MULTIPLICACION

En estos problemas consiste generalmente de ohtemesultado, conociendo de
antemano una cantidad de referencia y se preganrtatra cantidad que es N veces mayor

0 menor que la cantidad conocida. En el siguiemégli® podremos analizar las diferentes
opciones:

Cy F Cy Mvecesmas | MNveceamenos |Uperacion

factar] X X ? X X
Jacior? X X X +
factor3 X ? X X =
Jactard X ? X X =
Jactars ? X X X -
Jactart ? X X X X
CR: Cantidad de referencia F: El factor

Cf: Cantidad final
Ejemplos

1. Una agenda cuesta $9500. Una calculadora cientifiesta 8 veces mas que la
agenda. ¢cuanto vale la calculadora?

Solucion:

CR= 9500 Cf= CRxF
Cf = 8 (veces mas) =(&4.500 X 8
Cf=7? Cf =74.000

2. Una camisa cuesta $72.000 y unas medias vale meees menos que la camisa
¢scudl es el valor de las medias?



Solucioén:

Cf=72.000 Cf = CRRX
F =9 (veces menos) CR =Cf72.000 =8000
F 9
1. Compré un televisor a plazos. Si pago 12 cuot&60e00 ¢ cuanto costo el
televisor?
Solucion
CR= 60.000 f=CCRxF
F=12 =60.000 X 12
Cf=7? = 720.000

PROBLEMAS MULTIPLICACION - DIVISION

Estos problemas se deben tener en cuenta en gaeigites se utiliza la multiplicacion o
la division. En efecto, cuando se tienen cantidpaea repartir o los elementos que
conforman.... Un grupo. Analicemos la siguientedabl

CANTIDAD No. DE ELEMENTOS OPERACION
POR REPARTIR GRUPOS POR GRUPO
REP 1 X X ? -
X ? X =
? X X X

Ejemplos:

1. En la celebracién del dia del alumno la profesata levo una bolsa de dulces y
los repartio equitativamente y a cada estudiantereespondio 4 dulces. Si los
alumnos de 5A de la profesora Rita son 23 ¢ cu@uigoss tiene la bolsa.



Solucioén:

No. de grupo 23 Cp = (No. de grup¢@bementos del grupo)
Elementos del grupo4 Cp =23 X4
Cantidad por repartir Cp =92

1. Se desea repartir $75.000 entre 3 personas agaltasu regalo de navidad
¢cuanto le corresponde a cada persona?

Cantidad por repartir $75.000 C.l = @dad por repartir
Elementos del grupo
Elementos del tiempo = 3 €.75.000
3
C.l. 25.000

1. Enun almacén de camisas, existen en la bodega8quze contienen 30 camisas
cada una ¢cuantas camisas hay en la bodega?

Solucion.

No. de grupos = 8 Cantidad = No. de gnopoNo. elementos
Elementos del grupo= 30 = 8X30

Cantidad total = ? =240

1. Pagué por un articulo $280.000, durante un perdedd meses ¢ cuél es el monto de
cada cuota mensual?

Solucion

CR = 280.000 CR ==C280.000= 40.000
F 7

F=7



PROBLEMAS DE RAZON O TASA

Estos problemas son mas complejos, porque sedgatamparar dos cantidades que las
llamaremos Inicial (Cei) y final (Ce) y la razénasa viene otra por (Ci = Ce/Cel).

Analicemos las posibles situaciones

Cei Ci=CelCel Ce OPERACION
Razén 1 X X ? X
Razoén 2 ? X X +
Razén 3 X ? +
Ejemplo

1. Por un pavo relleno se ha pagado $132.000. Silitadade pavo cuesta $22.000
¢cuantas libras tiene el pavo. Cei X Ci

Ce =132.000 Cei =€432000
a 22000
Ci=22.000 Cei=6

1. Se pago arriendo por $200.000 mensuales ¢ Cuartdatal pagado en un afio?

Cei = 200.000 Ce=Cel XCi
Ci= 12 Ce= 20@0012
Ce= ? Ce =2.400.0



PROBLEMAS DE PLANO CARTESIANO

El fildsofo y matematico René Descartes (x) corrside como el padre de la Geometria
analitica, se ide6 un sistema de coordenadas glaeaetualidad se denomina Sistema
Cartesiano, en este orden de ideas, diversos pnablse pueden resolver con la ayuda de
este recurso didactico. Analicemos los posiblesasn

C1 C2 T OPERACION
Cartesiano..... 1 X X ? X
2 ? X X -
3 X ? X =

Ejemplos

1. Leydi Maria observando su ropero llega a la sigi¢i conclusion: “combinando
mis faldas con las blusas me puedo vestir de 2&raanSi tengo 4 faldas, cuantas
blusas tengo?

Solucion

T=24 TAX C2

Cl=4 €E2=24=6
Cl 4

c2="7

1. Un estudiante puede ir de la casa al colegio pate® diferentes, pero de regreso la
puede de 5 maneras diferentes ¢ cuantos recoriféosnties puede hacer el
estudiante de la casa al colegio y regreso.

c1=3 T X C2
c2=5 BX5
T=7 =T15



PROBLEMAS MATEMATICOS
CON ERRORES SISTEMATICOS
NIVEL PRIMARIA

¢, Cuanto es el doble de 7 fotos?

¢,Cuantos dedos hay en tres manos?

Tengo 8 postales y en cada postal hay 3 dibujoarg&si postales tengo?

10 Jovenes tiene $200.000 en total ¢, Cuanto difere éntre todos?

Tengo $60 y gastaste $14 ¢ Cuanto me falta para$&¢06?

Tenia 24 canicas, perdi 9 pero me encontré 3 ¢;&aieahicas tengo?

Juanita tiene 9 cromos y Claudia 6 Cromos menoggasita ¢, Cuantos cromos

tiene Claudia?

8. En mi casa hay 3 motos y en la casa de Edwin 2Zrattwes ¢ Cuantas motos hay
entre las dos casa?

9. ¢Cual es la mitad de 152?

10. ¢, Cuantos dedos hay entre manos pequefias?

11.Tengo 2 docenas de fichas y me regalan 8 ¢ Cuédetéaltan parta tener 3
docenas?

12.Tengo 5 bolsas con 48 canicas en cada una ¢ Clétdashay en cada bolsa?

13. ¢ Cuéntos meses hay en 2 décadas y media?

14. ¢ Cuantos minutos hay en 2 horas y cuarto?

15. ¢ Cuantos paquetes de media docena se pueden biade chocolatinas?

16. Reparti en partes 66 dulces entre 22 nifias ¢ cudifii@s habian?

17.Tengo 5 afios menos 4 meses ¢ Cuantos afios cumlitinia vez?

18.Tengo docena y media de canicas y pierdo 3 ¢ Cuéantésas me quedan?

19. ¢ Cuéntas pares de llantas tienen 8 motos?

20.En una caja hay 16 zapatos y en otra 72 ¢ Cuantes @& zapatos hay en total?

21. ¢ cuantas bolsas de 20 juguetes se necesita paaaamg?2 juguetes?

22.Un namero sumado con su doble da como resultagdC24l es el niUmero?

23.En tiempo de duracion, qué cantidad es mayor, 8itws o una hora y 20 minutos.

24. ¢ Qué pesa mas un kilogramo de plomo o un kilog@engumas?

25.En un corral hay 3 terneros, 10 gallinas y 4 cakallCuantas patas hay en total?

26. ¢ Cuantos meses hay en 2 siglos y medio?

27. En una caja grande hay 10 paquetes y en cadatpadupiguetes. ¢ Cuantos
juguetes hay en total?

28.Si en dos manos hay 10 dedos ¢ Cuantos dedos Héymneanos?

29. ¢Quién es mayor si Ana tiene 3 afios y meditizalteth tiene 42 meses?

Noohr~wbdpE

Matematica Escolares



Alfonso tenia $450, su tio le regala $350 y ga&&0%$¢ cuanto dinero le queda?

Al salir al recreo Sebastian tenia 12 canicas,rjdgayané 7 y luego perdio 5.

¢ Cuantas bolas tiene al finalizar?

Hallar un nimero que tiene 278 unidades mas gde 79

Encontrar un nimero que tiene 356 unidades man®3 @R

Hallar un namero que sumado con 919 de 1743

Cuadl es el numero que tiene 176 unidades mas glietancia entre 3764 y 29937

Se tiene que transportar 500.000 Kg. de cafalt=nal ingenio “la panela” desde

los campos de cultivos en caminos que pueden chagsa 25 toneladas. ¢ cuantos

camiones se necesitan?.

8. Se han repartido cuadernos a los nifios de unalascual que 85 alumnos. Si cada
uno recibié 6 cuadernos y sobraron 17 ¢cuantdernoos habian para repartir?

9. Dos trenes salen de una misma estacion y en sexaideario uno sale a 60
kilometros por hora y el otro a 40 kilometros pordr ¢A qué distancia se
encontraran al cabo de 3 horas?

10.Una calle que mide 400 metros de larga ¢ cuantbesee debe de afadir para que

mida 1 kildmetro de larga?

N =

NoOo,~®

PROBLEMAS DE
SUMA Y RESTA

Adriana tiene 38 monitas. Si pega primero 12 yduege, Cuantas monitas le quedan por
pegar

A. 21 B.20 C.19 D. 18



